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Name

Sprachen

wn

Typ Schaden Nah  Mittel Fern

Eigenheiten

Muniton OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Muniton OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Muniton OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Muniton OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Typ Geschwindigkeit ~ Rumpf Steuerung

S

fortlaufend notiert, durch Komma getrennt (Chipwert in Klammern)

Bank

/uhause

Kontostand

Stammplatz

Kredit

Bester Freund

Aktien

Liebe/Schwarm

Nemesis

Schulden

Rivale

Quell der Hoffnung




